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Marco de COMPETENCIAS Docentes 8

Se

planiticare Aplicar las tecnologias
para el aprendizaje y
————— el conocimiento

el desarrollo
ético-profesional
docente

Miguez-Souto, A., Gutierrez Garcia, M. A., Martin-Nufnez, J.L. (2024). Marco de competencias 8sme desarrollado para el disefio y validacion de
CompeTiCE, instrumento para la evaluacion online del desempefio docente. https://osf.io/r2ny8/
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¢, Como Incorporamos la
tecnologia a nuestra

actividad docente?




AC eptaC | (,) N (Modelo de Aceptacion Tecnoldgica)

ElI modelo TAM explica que la aceptacion de una
tecnologia depende de como de util y facil de
usar la percibe el usuario.

Utilidad
percibida l
Variables i Intencion
Actitud | Uso
Externas de uso
Facilidad de
Uso percibida
Referencia:

Davis, F. D. (1989). "Perceived usefulness, perceived ease of use, and user acceptan
MIS Quarterly, 13(3), 319-340.



Rel aCiO nalr e integ ralr (Technological Pedagogical

Content Knowledge)

ElI modelo TPACK
propone que un buen
uso docente de la
tecnologia surge al e
integrar conocimientos
tecnologicos,
pedagodgicos Yy
disciplinares.

Referencia:
Mishra, P., & Koehler, M. J. (2006). "Technological pedagogical content knowledge: A fre

Teachers College Record, 108(6), 1017-1054. (Enlace)
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Redefinir (Sustitucién Aumentacion Modificacion y Redefinicion)

ElI modelo SAMR clasifica como la tecnologia

impacta en la practica docente, desde la simple
sustitucion hasta la redefinicion de tareas.

REDEFINICION £

NOIDYWAO4S

NOQIJVIONILOd

Referencia:

Puentedura, R. R. (2006). "Transformation, Technology, and
Education.™



Ad 0 p clion (Ciclo de Vida de Adopcion de Tecnologia de Moore)

La 1dea principal es que la adopcion no es
lineal, siIno que hay una brecha entre los

p r I me rOS LATE MAJORITY
“CONSERVATIVES"

tecnolog l

“THE CHASM”

INNOVATORS
“TECHIES"
1\
EARLY EARLY MAJORITY LAGGARDS
ADOPTERS “PRAGMATISTS" “SKEPTICS"
“VISIONARIES"”
Referencia:

Moore, G. A. (2001). Strategic Management of Technology and Innovation (3rd ed.). Re:



¢, COmo evolucionala
percepcion de la

tecnologia?




El Hype Cycle de las tecnhologias

1 Plataformas internas para desarrolladores
E I H e C C I e ClientesGr:}%q;slna Ingenieria de software asistida por 1A
y p y Ingenieria de instrucciones Superapps
- , Cifrado hemomérfico — e El enfoque nativo de la nube
describe como i ebant;
Machine learning federado

( IA generativa

Aprendizaje de refuerzo
Inteligencia artificial general

evoluciona la S o
percepcién de una S
tecnologia: desde g |y
el entusiasmo sopriedeonn

Supercomputacién con 1A

Expectativas

Arquitectura de malla

- - - {?Elmla'ﬂ digital de ciberseguridad
inicial, pasando o
espacial Robots de trabajo
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por la Grndes ekl

{LAM) Plco de expectativas Ablsmo de Rampa de Meseta de
d - I - Z h t Lanzamlento sobredimenslonadas deslluslén consolldaclon productividad
estiusion, asta
Tiem po Datos correspondientes a septiembre de 2024

Cuando se alcanzars la meseta:

I I eg a r a u n u SO () en menos de 2 afos @ de2abaios @ de 5210 afos A en méas de 10 afios (#) obsoleto antes de alcanzar la meseta

r%ﬁ!‘é!%g%aan,”A- (2024) Lo mas destacado del Hype Cycle de Gartner™ para las tecnc
P IMGEICEAN Qartner . es/es/articulos/hype-cycle-para-las-tecnologias-emergentes



https://www.gartner.es/es/articulos/hype-cycle-para-las-tecnologias-emergentes

s Tenemos experiencia

previa?




LMS

e Finales de los 90 y principios de 2000
aparecen plataformas como Moodle, Blackboard..

e Resistencia 1nicial de los docentes

« Se trasladaba los cursos presenciales tal
cual a online

* Formacion en plataformas
 Uso habitual

ACEPTACION

INTEGRACION . REDEFl{IN'C'O




MOOC

« 2012 afios de los MOOC ,//\\J//fﬂ—

« Plataformas edX, Coursera, Udacity.. g

* “La mayoria de las universidades del mundo van a

desaparecer” (25 Octubre 2016, El Pais) Entrevista a
David Roberts, Silicon Valley.

« 87% de los participantes abandonan antes de
terminar

 Los MOOC 1ncluyen contenido variado e

ReferenClanterac:tlvo ampltan su alcance e Impactan en la
vu, z., xEOW R0k Ie®movartallap p. |(gppgox k@ anfigsis\ofl €fght factors influencing MOOC-based

Iearning outcomes across the world. Interac Learning Environments.

Brunner, E., Koéhler, L., & Scheufen, M. (2024). Promoting content variety in MOOCs: increasing learning
outcomes through audio- and video-based formats. Frontiers iIn Education, 9, Article 1339142.

- P~ Py . P . P Pm N A A P~




¢ Cual es la diferencia con la

A7




|JA Generativa

1. La tecnologia es cada vez mas rapida

A

1A MOOC LMS GPT 40GPT 4 GPT 3

2. Los alumnos también Iy wsanmas rapidos que los doct



¢, Qué podemos hacer?

 Es urgente desarrollar competencias en A en
los docentes.

 Proporcionar experiencias practicas con
herramientas de 1A, mas alla de lo tedrico. Y
de forma continua.

 Incorporar curriculos sobre alfabetizacidon en
IA en la formacidon de docentes.

« Establecer protocolos éticos institucionales,
centrados en privacidad y equidad.



Por ultimo...

* No dejemos que la tecnologia nuble nuestro
objetivo

La tecnologia, por si
Innovacion educativa

a, no garantiza

Es la mirada pedagogica del docente la que
convierte una herramienta tecnologica en una
oportunidad

“El verdadero viaje de descubrimiento no consiste en buscar nuevos caminos, SIno er
Marcel Proust



Muchas gracias
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